Ecole de cyclotourisme V.T.T

Rando-Guide.

Principe :

Un rando-guide consiste a suivre l'itinéraire daircuit qui se présente sous forme
d’un tableau. Le circuit est écrit dans des encasc@ématisés par des symboles.
L’avantage est qu’aucune connaissance en oriental@st nécessaire.

La lecture d’'un rando-guide se fait du bas velsalat et de la gauche vers la droite
s'il y a plusieurs colonnes.

La léegende :

Un rando-guide est accompagné d’une Iégende déttem différentes

traversées : Route, autoroute, riviere, fosse, ahdmfer......

On n’y décrie aussi des symboles tel qu’'un carmefdes maisons, un calvaire, une
croix, un fossé, une borne, un pont, des arbresfarét........

Ce type de construction et de ses symboles somesbadaptés, et ne constituent
gu’un usage et non une convention.

Il est difficile de donner une représentation feddiun lieu.

Deux méthodes de schématisation sont réalisables :
_ Le sens de progression : Le bas du schéma intlengdroit d’ou I'on arrive.
_ L’orientation au nord : Le haut de chaque schidigue le nord géographique.

La croix sur l'itinéraire indigue la mauvaise ditie.

Le point indique le lieu ou I'on se trouve.

La fleche indique la direction a prendre.

La visualisation du point de départ ( premier sch@moit se voir au premier coup
d’ceil.

Cette méthode consiste a faire figurer dans lead¥ds chaque carrefour, ou il y
aura un changement de direction.

Ce dispositif est complété par les kilométrageségdale chaque coté des
colonnes :

_Les kilométres partiels : depuis le carrefour @demt ( & gauche de la colonne).
_Les kilométrages totales : depuis le départ Eéealde la colonne ).

Remarques :

L’élaboration d’un rando-guide nécessite un rep&ragpureux.

Il est nécessaire de le faire plusieurs fois paummn@r une représentation fidele des
lieux et du kilométrage.

Ce document exige une présentation extrémemene @asoignée.

Ne pas oublier I'en-téte, la légende des symbdiésas et le principe

d’orientation adopté.




